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e bulur byrjar ad leika tonlist 45 min. fyrir leik.

e bulurinn parf ad vera vanur og starfi sinu vaxinn.

e bulurinn parf ad vera vel ad sér vardandi lid métherja.

e bulurinn parf ad vera vel ad sér vardandi stéduna i Olis-
deildinni (markahaestu leikmenn, flest varin skot o.s.frv.)

* pulurinn parf ad vera vel ad sér vardandi inngdngu lida
od kynningu a leikménnum og démurum og ber hann
abyrgd a ad timasetningum sé framfylgt i samradi vid
doémara leiksins og abyrgdarmann.

e pulurinn skal kalla Olis-deildina sinu rétta nafni og
bjéda leikmenn, déomara og ahorfendur velkomna a
leikinn i nafni heimalids og Handknattleikssambands
islands.

e AJ pvi loknu skal pulur lesa upp eftirfarandi texta:

»Til ad tryggja heidarlegan leik gagnvart 6llum
patttakendum leiksins, leikménnum, démurum og
starfsménnum og med handboltaipréttina i huga viljum
vid bidja ykkur, ahorfendur godir, ad stydja ykkar lid
med hattvisi i huga og syna jakveett hugarfar gagnvart
6llum patttakendum sem og 68rum ahorfendum.

Takk fyrir.”

e bulurinn skal avallt syna adkomulidi og dhorfendum
pbeirra iprottamannslega hegdun og kurteisi.

e pulurinn skal avallt i lok leiks pakka ahorfendum og
leikmdénnum fyrir komuna og minnast & naestu leiki
deildarinnar.



GATLISTI FYRIR STJORNANDA A FRAMKVZAEMD LEIKS. Eftirfarandi atridi purfa ad vera tilbtinn 48ur en leikur getur hafist:

e Starfsmannalisti. Heimalid skal utvega alla starfsmenn & leiki og
eru peir eftirfarandi:

- Stjérnandi a framkvaemd leiks.

- Kynnir/pulur.

- Ténlistarstjornandi (getur verid sami adili og kynnir leikinn).

- Timavordur.

- Ritari.

- Tveir til ad purrka af galfi.

- 4-8 6ryggisverdir i merktum bolum (fer eftir daetludum
fiolda dhorfenda).

- Fjolmidlafulltrdi (getur verid stjérnandi).

- 8 leikmenn yngri flokka heimalids til ad bera inn 2 fana
(fana Olis-deildarinnar og fana HSI).

- Starfsfolk iprottahuss getur ekki verid a starfsmannalista
begar pad er & vakt.

¢ Upprédun auglysinga i og vid iproéttahus.

e Athuga hvort 61l eydubl6d séu til, leikskyrslur, ritarabl6d o.s.frv.
¢ Athuga adst6du bladamanna.

e Préfa hljodkerfi.

e Skemmtiatridi i halfleik tilbuin.

e Panta veitingar (VIP, bladamenn o.fl.).

A LEIKDAG:

e Athuga hvort ténlist sé tilbuin i samradi vid kynni/pul.

e Fara yfir vidtalssvaedi fyrir sjonvarp.

e Fara yfir VIP herbergi og VIP hluta stuku.

e Sja til pess ad adgengi lida ad iprottahusi sé greid og ad lid hafi
adgang ad klefum minnst 70 minutum fyrir leik.

» Klefar merktir nafni lids og adalstudningsadila deildarinnar.

e 60 minutum fyrir leik skulu allar auglysingar vera uppsettar.

» bulur/ténlistarstjori skal hafa adgang ad sinu svaedi minnst 60
minutum fyrir leik.

e Ritara- og timavardarbord skal vera 3 m x 70 cm og ekki naer
leikvelli en 50 cm.

* 14 stélar skulu vera fyrir hvort 1id og skulu peir byrja 3,5 m fra
midlinu vallar.

¢ 60 minutum fyrir leik skal haldinn taeknifundur med
eftirlitsmanni, lidsstjorum beggja lida og déomurum (ef peir
kjosa ad maeta) par sem farid er yfir lit buninga (leikmanna,
starfsmanna lida og aukamarkmannstreyjur), inngéngu lida,
timasetningar, leikskyrslu og 6ryggismal.

¢ 45 minutum fyrir leik skal voéllurinn vera tilbudinn fyrir upphitun
fyrir baedi lid.

¢ 45 minutum fyrir leik skal ténlistarstjori byrja ad spila ténlist.

e 45 minutum fyrir leik skal adstada fyrir bladamenn vera tilbuin.

¢ 45 minutum fyrir leik skal adstada fyrir sjénvarp vera tilbuin.

o Ef eftirlitsmadur er a leiknum skal stjérnandi leiks gefa sér tima
til ad fara yfir gatlista med honum.

INNGANGA LIDPA:

bessari athofn skal dbyrgdarmadur styra og gera lidsstjorum grein
fyrir inngdénguleidum.

00:10 Upphitun lykur og lid halda til buningsklefa.

00:07 Lid stilla sér upp fyrir inngdngu. Fyrstir i rédinni eru fanar
Olis-deildarinnar og HSi og sidan fanar félaga. Naestir koma
démarar og loks lidin hlid vid hlid, fyrirlidar fremst, pa
markmenn og loks adrir leikmenn i nUmerar6d.
beir sem koma med fanana inn eru ungir leikmenn
heimalids, 4 & hvern fana.

00:05 Gengid inn. Allir adilar rada sér upp a midjan véllinn og
snla ad myndavélum/stuku (sja teikningu i handbdk).

00:04 Kynning 8 démurum, leikménnum utilids og heimalids i
bessari r6d.

00:01 Leikmenn takast i hendur og um leid er lesinn Hattvisitexti.
00:30 Kastad upp a hvort lid hefur leik.
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